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ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI MOBILE LET’SING

Abstrak

Let’sing merupakan perancangan antarmuka aplikasi mobile yang bergerak dibidang tarik suara.
Kegiatan pencarian guru vokal masih memakan waktu cukup lama, sulitnya menentukan
kesesuaian tempat dan waktu antara guru vokal dan murid, kurangnya informasi tentang
kemampuan seorang guru vokal tersebut sehingga kriterianya tidak sesuai dengan yang diiginkan.
Metodologi yang digunakan untuk menganalisis masalah dan mencari solusi permasalahan
adalah metodologi design sprint yang memiliki 5 tahapan yaitu understand, diverge, decide,
prototype, validate. Oleh karena itu, untuk membantu permasalahan tersebut penulis membuat
rancangan -baru yang membantu memudahkan pencarian guru vokal. Hasil dari analisis dan
perancangan aplikasi mobile let 'sing diharapkan dapat membantu murid mendapatkan informasi
kriteria dan kemampuan berupa biodata, pengalaman, prestasi dan cara mengajar dari guru vokal
dan dapat mempersingkat waktu pencarian dan pemesanan.

Kata kunci: pencarian guru vokal, design sprint, mobile.

Abstract

Let'sing is the design of a mobile application interface that is engaged in sound pulling. The search
for vocal teachers still takes a long time, the difficulty of determining the suitability of the place
and time between the vocal teacher and the student, the lack of information about the ability of a
vocal teacher so that the criteria do not match the desired. Methodology used to analyze problems
and find solutions to problems is a sprint design methodology that has 5 stages, namely
understand, diverge, decide, prototype, validate. Therefore, to help with the problem the author
created a new design that helps facilitate the search for vocal teachers. The results of the analysis
and design of let'sing mobile application is expected to help students get information on criteria
and abilities in the form of biodata, experience, achievements and teaching methods from vocal
teachers and can shorten the search and booking time.

Keywords: vocal teacher search, design sprint, mobile.
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