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ABSTRAK

Store playworks merupakan store yang bergerak dibidang penjualan accesories
handphone. Saat ini store playworks belum memiliki penjualan secara online dan
konsumen harus mengunjungi store playworks untuk melakukan pembelian produk
schingga Hal ini dapat menghambat perkembangan perluasan bisnis pemasaran.
Dengan merancang sistem penjualan berbasis web pada store playworks maka dapat
membantu store untuk mempromosikan produk melalui intenet dan konsumen dalam
melakukan pemesanan produk yang di inginkan. Analisis sistem yang diusulkan di
gambarkan dalam diangram konteks dan DFD (Data Flow Diangram) dan merancang
user interface menggunakan microsoft Adobe Xd. Metodologi pengembangan sistem
yang di terapkan adalah SDLC (System Development Life Cycle). Tujuan dari
rancangan ini adalah Mempermudah menemukan informasi jenis,harga dan merk
barang yang diminati. Konsumen lebih fleksibel serta dapat meningkatkan

kredibilitas bisnis store

Kata Kunci : Sistem Website dan Penjualan
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ABSTRACT

Playworks store is a store engaged in the sale of mobile phone accessories.
Currently the Playworks store does not yet have online sales and consumers must
visit the Playworks store to purchase products so that this can hinder the
development of the marketing business expansion. By designing a web-based sales
system on the Playworks store, it can help the store to promote products through the
internet and consumers in ordering the desired product. The analysis of the proposed
system is described in context diagrams and DFD (Data Flow Diagrams) and
designed the user interface using Microsoft Adobe Xd. The system development
methodology applied is SDLC (System Development Life Cycle). The purpose of this
design is to make it easier to find information on the type, price and brand of goods
of interest. Consumers are more flexible and can increase the credibility of the

store'’s business

Keywords : Website System and Sales
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