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PERENCANAAN BISNIS STARTUP LAYANAN PERKEMAHAN
“CAMPMATE”

Abstrak

Kegiatan berkemah semakin populer di kalangan wisatawan, namun wisatawan di Sumatera
Utara masih kesulitan menemukan lokasi perkemahan yang resmi, aman, dan memiliki izin
yvang jelas, serta belum tersedianya platform digital yang secara khusus melayani kebutuhan
wisata camping di wilayah tersebut. Penelitian ini bertujuan merancang perencanaan bisnis
startup layanan perkemahan bernama "CAMPMATE", yaitu aplikasi mobile yang
mengintegrasikan layanan pemesanan lokasi camping dan penyewaan peralatan dalam satu
platform. Metode yang digunakan adalah perencanaan bisnis deskriptif yang mencakup
analisis SWOT, rencana pemasaran, rencana operasional, serta proyeksi keuangan selama
tiga tahun. Wilayah operasional difokuskan pada radius 150 km dari Kota Medan,
mencakup Kabupaten Karo, Simalungun, dan Langkat. Hasil perencanaan menunjukkan
bahwa "CAMPMATE" membutuhkan modal awal sebesar Rp200.000.000 dengan model
pendapatan komisi 10% per transaksi. Pada tahun pertama perusahaan diproyeksikan
mengalami  kerugian karena baru beroperasi selama enam bulan, namun mulai
menghasilkan laba pada tahun kedua dan ketiga dengan total ROI sebesar 3,21% dalam
tiga tahun. Perencanaan bisnis ini menunjukkan bahwa "CAMPMATE" memiliki potensi
vang layak untuk dikembangkan sebagai solusi digital wisata perkemahan di Sumatera
Utara.

Kata kunci: Startup, Perkemahan, Aplikasi Mobile, Campmate.
Abstract

Camping is becoming increasingly popular among tourists; however, travelers in North
Sumatra still struggle to find official, safe, and properly licensed campsites, and there is a
lack of digital platforms specifically catering to camping tourism needs in the region. This
study aims to develop a business plan for a camping service startup called "CAMPMATE"
a mobile application that integrates campsite booking and equipment rental services into a
single platform. The study employs a descriptive business planning method, encompassing
a SWOT analysis, marketing plan, operational plan, and a three-year financial projection.
Operations are focused within a radius of approximately 150 km from Medan City, covering
the regencies of Karo, Simalungun, and Langkat. The plan indicates that "CAMPMATE"
requires an initial capital of IDR 200,000,000 and utilizes a revenue model based on a 10%
commission per transaction. While the company is projected to incur a loss in the first year
due to operating for only six months, it is expected to generate profit in the second and third
vears, achieving a total Return on Investment (ROI) of 3,21% over the three-year period.
This business plan demonstrates that "CAMPMATE" holds viable potential for development
as a digital solution for camping tourism in North Sumatra.

Keywords: Startup, Camping, Mobile Application, Campmate.
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