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Abstrak

Penulisan tugas akhir ini bertujuan untuk menganalisis dan membuat sebuah
rancangan interface aplikasi jual beli F&B yang harga jual pada rancangan aplikasi
nantinya jauh lebih murah dari pada aplikasi atau plaform jual belF&B yang ada
saat ini. Penulisan tugas akhir ini juga bertujuan untuk mengoptimalkan pendapatan
bagi mitra driver dengan meningkatkan rasio pengantaran pesanan oleh mitra
driver. Metode dalam penulisan tugas akhir ini mengggunakan prototype dengan
tahapan communication, quick plan, modeling quick design, construction of
prototype, and deployvment and delivery feedback. Sistem profit sharing vang
digunakan pada platform jual beli F&B yang ada saat ini seperti Grab dan Go Food
adalah faktor utama yang menyebabkan harga pada platform jauh lebih mahal dari
pada harga normal sehingga pada penulisan rancangan interface ini nantinya akan
menggantikan sistem profit sharing dengan sistem subscruption paymment. Batasan
dalam pengantaran yang bisa dilakukan oleh driver pada platform yang ada saat ini
seperti Grab dan Go Food akan dioptimalkan dalam perancangan tugas akhir ini
dengan memanfaatkan sistem multi pick-up dan juga multi drop, sehingga
pendapatan mitra driver bisa meningkat karena bisa melakukan lebih dari 1 kali
pengantaran dalam satu kali perjalanan.

Kata Kunci: User Interface, F&B, Merchant, Driver, Pelanggan.

Abstract

Writing this final project aims to analyze and create an interface design for an F&B
buying and selling application whose selling price on the application design will be
much cheaper than the existing F&B buying and selling application or platform.
Writing this final project also aims to optimize revenue for driver partners by
increasing the orvder delivery ratio by driver partners. The method in writing this
final project uses a prototype with stages of communication, quick plan, modeling
quick design, construction of prototyped, and deployvment and delivery feedback. The
profit sharing system used on existing F&B buying and selling platforms such as
Grab and Go Food is the main factor that causes the price on the platform to be
much more expensive than the normal price so that in writing this interface design, it
will replace the profit sharing system with a subscription payment system. .
Limitations in the delivery that can be done by drivers on existing platforms such as
Grab and Go Food will be optimized in the design of this final project by utilizing a
multi pick-up and multi-drop system, so that the income of driver partners can
increase because they can do more than 1 delivery times in one trip.

Keywords: User Interface, F&B, Merchant, Driver, Customer
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