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ANALISIS DAN PERANCANGAN WEBSITE
PADA CV. VICTOR JAYA

Abstrak

CV.Victor Jaya saat ini memiliki berbagai masalah, dimulai dari belum adanya profi atau
identitas perusahaan, pemasaran CV. Victor Jayva yang masih dilakukan disekitar tempat
pelanggan. Proses pemesanan dan layanan saat ini menyebabkan kesulitan bagi pelanggan
untuk melakukan pemesanan barang bagi yang berada diluardaerah dan jaraknya jauh dari
perusahaan. Dengan adanya sistem penjualan CV. Victor Jaya berbasis web. CV.Victor
Java dapat memasarkan pupuk dan obat-obatan pertanian dan menjangkau pelanggan
secaara efisien. Perancangan ini bertujuan untuk memberikan gambaran atas solusi
masalah pada CV. Victor Jaya, sehingga penulis mencoba melakukan perancangan
penjualan CV. Victor Jaya berbasis web, untuk membantu CV. Victor Jaya memasarkan
pupuk dan obat-obatan pertanian dan menjangkau pelanggan yang lebih luas. Metodologi
yvang digunakan adalah Design Thinking. Hasil rancangan ini juga diuji. Pengujian yang
dilakukan adalah pengujian dengan menggunakan metode system usability scale, Dari
penerapan hasil skor perhitungan sus tersebut mendapatkan rata-rata skor sebesar 79,13,
yvang disimpulkan bahwa hasil ide solusi design yang dibuat dengan metode design thinking
ini mendapatkan penilaian "Good" pada kategori Adjective Ratings, mendapatkan “Grade
B pada kategori Grade Scale dan “Acceptable ” padakategori Acceptability Ranges.

Kata kunci: CV. Victor Jaya, Design Thinking, System Usability Scale

Abstract

CV.Victor Jaya currently has various problems, starting from the lack of a profile or
company identity, CV marketing. Victor Jaya which is still carried out around the customer's
premises. The current ordering and service process makes it difficult for customers to order
goods for those who are outside the area and are far from the company. With the CV sales
system. Victor Jaya is web-based. CV.Victor Jaya can market fertilizers and agricultural
medicines and reach customers efficiently. This role aims to provide an overview of problem
solutions on CV. Victor Jaya, so the author tries to design CV sales. Web-based Victor Jaya,
to help CV. Victor Jaya markets fertilizers and agricultural medicines and reaches a wider
range of customers. The methodology used is Design Thinking. The results of this design
were also tested. The test carried out was a test using the system usability scale method.
From the application of the results of the sus calculation, an average score of 79.13 was
obtained, which concluded that the results of the design solution idea created using the
design thought method received a "Good" rating in the category Adjective Ratings, received
"Grade B" in the Grade Scale category and "Acceptable” in the Acceptability Ranges
category.

Keywords: CV. Victor Jaya, Design Thinking, System Usability Scale
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