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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN, PEMBELIAN DAN PERSEDIAAN PADA TOKO
RAMA SPORT MEDAN

Abstrak

Toko Rama Sport Medan adalah salah satu Toko yang ada di kota Medan yang bergerak
di bidang penjualan alat-alat dan perlengkapan olahraga. Adapun beberapa masalah
yang dihadapi dalam sistem konvensional tersebut yaitu Pada bagian penjualan sering
mengalami kesulitan dalam menangani order pesanan barang jika dalam jumlah yang
besar karena pesanan pelanggan bisa tidak sesuai dengan persediaan yang berada di
gudang. Untuk membantu mengatasi masalah pada Toko Rama Sport Medan tersebut
penulis mencoba melakukan analisis dan perancangan sebuah sistem baru dengan
menggunakan metodologi pengembangan sistem yaitu metode System Development Life
Cycle (SDLC). SDLC merupakan metodologi vang menyediakan petunjuk dan aturan
yang sangat terstruktur untuk membantu merancang dan mengembangkan sebuah sistem
informasi. Namun pada penulisan ini, penulis hanva melakukan sampai tahapan
perancangan untuk sistem informasi pembelian, penjualan dan persedian yang dapat
dijadikan sebagai bahan masukan dalam tahapan pengembangan selanjutnya.
Perancangan sistem ini menggunakan aplikasi Microsoft Visual Studio 2012 untuk
rancangan input dan output, yang dapat dijadikan sebagai bahan pertimbangan bagi
Toko Rama Sport pada tahapan pengembangan selanjutnya.

Kata Kunci: System Development Life Cycle (SDLC), Analisis dan Perancangan
Sistem, Penjualan

Abstract

The Rama Sport’s is one of the store’s in Medan city are moving in field of sales tools
and equipment sport outfit. there are also some of the problems faced in the conventional
systems that is At the sales often have difficulty in large numbers because of the order
customers can't accordance with the supplies in warehouse. To help to solve the problems,
Rama Sport field the author to trying the analysis and design a new system by using
methodology. The development of system which are System Development Life Cycle
(SDLC). SDLC is methodology that provide instructions and rules that are very structured
to help designing and developing in information system. But, the author does until the
stage design to system information of purchase, sale and supply that can be used as input
materials in the process of development. the design of system using application Microsoft
Visual Studio 2012 for design input and output, and will be used as material consideration
for the Rama Sport developing.

Keywords: System Development Life Cycle (SDLC), Analysis and design of system
information, Sales
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