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ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI PETSHOP
BERBASIS ANDROID

Abstrak

Pet shop merupakan tempat yang menjual berbagai kebutuhan hewan peliharaan dan
kelengkapan hewan yang lainnya. Usaha pet shop saat ini semakin berkembang tetapi
memiliki masalah seperti kurangnya informasi tentang ketersediaan atau stok dari
produk di suatu pet shop. Dan saat ini, belum ada sebuah aplikasi yang menyediakan
informasi yang lengkap tentang pet shop mana saja yang menyediakan layanan pet
grooming dan pet hotel terdekat. Tidak adanya informasi mengenai dokter hewan
vang dapat melakukan konsultasi dengan pemilik hewan tentang hewan peliharaan
secara online. Aplikasi android ini dibangun dengan tujuan untuk membantu pemilik
hewan dalam pembelian produk kebutuhan hewan peliharaan, memudahkan pemilik
hewan untuk melakukan reservasi atau pemesanan layanan perawatan hewan (pet
grooming), penitipan hewan (pet hotel), dan konsultasi hewan serta memberikan
informasi yang jelas dan memadai kepada pemilik hewan. Dalam merancangan
aplikasi PetShop berbasis Android ini mengunakan metodologi Mobile-D yvang
memiliki sifat agile yang fleksibel, software adobe Xd digunakan untuk merancang
desain interface dan Balsamiq digunakan untuk merancang desain wireframe serta
menggunakan firebase console untuk manajemen database. Hasil dari penulisan ini
merupakan sebuah rancangan aplikasi marketplace PetShop yang memberikan
kemudahan akses informasi untuk pembelian produk dan pemesanan layanan di pet
shop.

Kata Kunci: Pet Shop, Mobile-D, Firebase, Aplikasi, Marketplace

Abstract

Pet shop is a place that sells various pet needs and other animal accessories. The pet
shop business is currently growing but has problems such as lack of information about
the availability or stock of products in a pet shop. And currently, there is no
application that provides complete information about which pet shops provide pet
grooming services and the nearest pet hotel. There is no information about
veterinarians who can consult with animal owners about pets online. This android
application was built with the aim of assisting animal owners in purchasing pet
products, making it easier for animal owners to make reservations or reservations for
animal care services (pet grooming), animal care (pet hotels), and animal
consultations and provide clear and adequate information to animal owners. In
designing this Android-based PetShop application using the Mobile-D methodology
which has flexible agile properties, Adobe Xd software is used to design interface
designs and Balsamiq is used to design wireframe designs and use the firebase console

for database management. The result of this paper is a PetShop marketplace

application design that provides easy access to information for purchasing products
and ordering services at the pet shop.

Keywords: Pet Shop, Mobile-D, Firebase, Application, Marketplace
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