DAFTAR PUSTAKA

[1]  Vidio, “Vidio,” Vidio.com.
https://support.vidio.com/support/solutions/articles/43000026852-tentang-
vidio#:~:text=Vidio adalah portal online atau,streaming dan video on demand).
(accessed Sep. 20, 2022).

[2]  Netflix, “What is Netflix?,” Netflix.com.
https://help.netflix.com/en/node/4 1 2#:~:text=Netflix =~ adalah  layanan streaming
berbasis,dan menonton tanpa koneksi Internet. (accessed Sep. 20, 2022).

[3] L 9241-11:2018, “Ergonomics of human-system interaction — Part 11: Usability:
Definitions and concepts,” [Online]. Available:
https://www.iso.org/standard/16883.html.

(4]  Will T, “PSSUQ (Post-Study System Usability Questionnaire),” UIUXTrend, 2021.
https://uiuxtrend.com/pssug-post-study-system-usability-questionnaire/ (accessed Sep.

20, 2022).
[5] M. K. ARSITO ARI KUNCORO, “Interaksi Manusia Dan Komputer (IMK),”
Universitas STEKOM, 2021. http://teknik-informatika-

sl.stekom.ac.id/informasi/baca/Interaksi-Manusia-Dan-Komputer-
IMK/ce9c08972c7184ddf197e6281fcffa9ba2678b87# (accessed Oct. 14, 2022).

[6] Ahmad Syaiful Islah, “Bidang-bidang dalam IMK,” UNIVERSITAS MH.THAMRIN,
2016. https://ahmadsyaifulislah.wordpress.com/2016/01/19/bidang-bidang-dalam-imk/
(accessed Oct. 14, 2022).

[71 B. S. Utama, “Perancangan Ulang User Interface Dan User Experience Pada Website
Cosmic Clothes,” UNIKOM, 2020.

[8] Mumtaz Haya Waralalo, “ANALISIS USER INTERFACE (Ul) DAN USER
EXPERIENCE (UX) PADA AIS UIN JAKARTA MENGGUNAKAN METODE
HEURISTIC EVALUATION DAN WEBUSE DENGAN STANDAR ISO 13407,” no.
4 April 2019, 2019, [Online]. Available:
https://repository.uinjkt.ac.id/dspace/handle/123456789/47476.

[9] R. Bahtiar, “Tahapan Dalam Pembuatan User Interface,” fecharea, 2022.
https://techarea.co.id/tahapan-dalam-pembuatan-user-interface/.

[10] U. BINUS, *“Usability Vs User Experience,” Bina Nusantara University.
https://socs.binus.ac.id/2015/09/18/usability-vs-user-experience/#:~:text=Menurut ISO
9241-210 (2009, melihat atau memegang produk tersebut (accessed Oct. 14, 2022).

[11] T. SERBA SERBI, “Apa itu User Experience (UX): Pengertian, Fungsi, dan Cara
Kenanya,” IDCloudHost, 2020. https://idcloudhost.com/apa-itu-user-experience-ux-
pengertian-fungsi-dan-cara-kerjanya/.

[12] R. Suwandy, S. H. Marpaung, and Caroline, “Evaluasi Pengalaman Pengguna dengan
Menggunakan Post Study System Usability Questionnaire (PSSUQ) Perpustakaan
Digital Universitas Mikroskil,” J. Pendidik. Tambusai, vol. 6, no. Vol. 6 No. 1 (2022):
April 2022, 2022, [Online]. Available:
https://jptam.org/index.php/jptam/article/view/3521.

© Karya Dilindungi UU Hak Cipta

1. Dilarang menyebarluaskan dokumen tanpa izin.

2. Dilarang melakukan plagiasi.

3. Pelanggaran diberlakukan sanksi sesuai peraturan UU Hak Cipta.



[13]

[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[19]

[20]

[21]

[22]

[23]

[24]

[25]

[26]

“The 6 Stages of Data Processing Cycle,” PeerXP Team, 2017.
https://medium.com/(@peerxp/the-6-stages-of-data-processing-cycle-3¢2927c466ff
(accessed Feb. 03, 2023).

P. D. Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, 19th ed. Indonesia:
Alfabeta, 2013.

Syafnidawaty, “OBSERVASL” Universitas Raharja, 2020.
https://raharja.ac.id/2020/11/10/observasi/ (accessed Oct. 27, 2022).

A. M. Rifqi, Y. T. Mursityo, and H. M. Az-Zahra, “Pengembangan Sistem Informasi
Pengelolaan Nilai Siswa Menggunakan Metode Human Centered Design (Studi Pada
SMP Negeri | Gondanglegi),” J. Pengemb. Teknol. Inf. dan Ilmu Komput., vol. Vol. 3,
p. hlm. 2061-2069, 2019, [Online]. Available:
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=877195 &val=10384&title
=Pengembangan Sistem Informasi Pengelolaan Nilai Siswa Menggunakan Metode
Human Centered Design Studi Pada SMP Negeri 1 Gondanglegi.

E. “Anggraini, “ANALISIS USABILITY SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
TENAGA KEPENDIDIKAN (SIM TENDIK) KEMDIKBUD MENGGUNAKAN
METODE PSSUQ,” UIN Raden Fatah Palembang, 2020.

R. Adila, D. H. Syaifullah, and A. 1. Hazmy, “Evaluasi Usability pada Learning
Management System Berbasis Smartphone,” vol. Vol. 3, No, 2018, [Online]. Available:
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=887466&val=11807&title
=Evaluasi Usability pada Learning Management System Berbasis Smartphone.

A. Sulistiawati, A. Hermawansyah, and E. Setyaningsih, “Usability Web Pada Website
D2mart.id,” J. Indones. Sos. Teknol., vol. Vol. 3 No., no. Vol. 3 No. 01 (2022): Jurnal
Indonesia Sosial Teknologi Section, 2022, doi: https://doi.org/10.36418/jist.v3i1.322.

Y. Simanungkalit and R. Trisminingsih, “Evaluasi Usabilitas Aplikasi OLAP Tanaman
Hortikultura di Indonesia Menggunakan Metode Thinking aloud dan PSSUQ.,” 2017,
[Online]. Available: http://repository.ipb.ac.id/handle/123456789/83615.

NiNa.Az, “Vidio,” nina.az, 2021. https://www.wiki.id-id.nina.az/Vidio.html (accessed
Oct. 15, 2022).

BRILIO.NET, “9 Keunggulan dan fitur aplikasi Vidio, ada koleksi untuk anak-anak,” /0
Maret, 2022. https://www.brilio.net/gadget/9-keunggulan-dan-fitur-aplikasi-vidio-ada-
koleksi-untuk-anak-anak-2203 1 0n.html.

Sanjaya Ferryanto, “Hadir di Indonesia, apakah Netflix itu?,” KapanLagi.com, 2016.
https://www kapanlagi.com/showbiz/film/indonesia/hadir-di-indonesia-apa-sih-
sebenarnya-netflix-itu-cbb68a.html (accessed Oct. 14, 2022).

G. Play, “Vidio.”
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vidio.android&hl=id&gl=US
(accessed Dec. 12, 2022).

G. Play, “Netflix.”
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netflix.mediaclient (accessed Dec.
12,2022).

D. C. Shafa Giyan A’yuni, “Pengaruh User Interface Aplikasi Shopee terhadap Minat
Beli Masyarakat The Effect of User Interface of Shopee Application to People’s Buying

© Karya Dilindungi UU Hak Cipta

1. Dilarang menyebarluaskan dokumen tanpa izin.

2. Dilarang melakukan plagiasi.

3. Pelanggaran diberlakukan sanksi sesuai peraturan UU Hak Cipta.



Interest,” IIm. Manaj. Inf. dan Komun., vol. 5 Nomor 1, p. 5, 2021, [Online]. Available:
http://ojs.mmtc.ac.id/index.php/jimik/article/view/154/120.

UNIVERSITAS
MIKROSKIL

© Karya Dilindungi UU Hak Cipta

1. Dilarang menyebarluaskan dokumen tanpa izin.

2. Dilarang melakukan plagiasi.

3. Pelanggaran diberlakukan sanksi sesuai peraturan UU Hak Cipta.



