BAB1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar belakang

Dewasa ini perkembangan teknologi informasi sudah sedemikian pesat.
Perkembangan yang pesat tidak hanya teknologi perangkat keras dan perangkat lunak
saja tetapi metode komputasi juga ikut berkembang. Salah satu metode komputasi yang
cukup berkembang saat ini adalah metode Sistem Pengambilan Keputusan (Decisions
Support System). Dalam teknologi informasi Sistem Penunjang Keputusan (SPK)
merupakan cabang yang terletak antara sistem informasi dan sistem cerdas.Kemampuan
di dalam proses pengambilan keputusan secara cepat, tepat sasaran, dan dapat
dipertanggung jawabkan menjadi kunci keberhasilan dalam persaingan global di waktu
mendatang [1].

Sistem pendukung keputusan merupakan Computer Based Information System
yang interaktif, fleksibel, mudah disesuaikan (dapat beradaptasi) yang secara khusus
dikembangkan untuk mendukung penyelesaian dari pembuatan keputusan [2].
Berdasarkan hal tersebut, penulis berinisiatif untuk melakukan pengembangan suatu
proses pengambilan keputusan dengan membangun sebuah sistem berbasis website yang
mampu membantu calon siswa-siswi dalam mengambil keputusan untuk memilih
jurusan sekolah. Dalam hal ini penulis membuat sistem berbasis website karena website
sesuai dengan kebutuhan sekolah dimana sebelumnya belum ada sistem yang
terkomputerisasi untuk membantu siswa-siswi memilih jurusan, website juga lebih
mudah untuk digunakan oleh siswa-siswi dan dapat di akses dimana pun, baik masih di
lingkungan sekolah maupun di luar lingkungan sekolah jika terhubung dengan jaringan
internet. Pada proses pengambilan keputusan ini penulis menggunakan metode
Analytical Hierarchy Process (AHP), hal ini dikarenakan metode AHP merupakan
kerangka untuk mengambil keputusan yang efektif dengan mempercepat dan
menyederhanakan proses pengambilan keputusan dalam memecahkan sesuatu ke dalam

bagian-bagiannya, menata hierarki, memberi nilai numerik dengan memberikan
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pertimbangan subyektif mengenai pentingnya tiap variable yang memiliki prioritas
paling tinggi dan bertindak untuk mempengaruhi hasil pada situasi tersebut [3].

SMK NEGERI I GUNUNGSITOLI memiliki beberapa program studi keahlian
diantaranya Teknik Komputer dan Jaringan, Administrasi Perkantoran, Usaha Perjalanan
Wisata, Tata Boga, Agrobisnis Tanaman Pangan dan Holtikultura, Agribisnis Aneka
Ternak, dan Busana Butik. Tujuan dari pemilihan jurusan ini yaitu agar siswa-siswi bisa
lebih fokus dan terarah dalam menerima pelajaran sesuai dengan kemampuan dan bakat
yang dimiliki. Pada pemilihan jurusan sering terjadi ketidakcocokkan dengan jurusan
yang sudah dipilih setelah proses pembelajaran tahun ajaran baru dimulai, pada
pemilihan jurusan juga sering ditemukan kasus bahwa calon siswa-siswi kurang
memahami perbedaan antara setiap jurusan serta pelajaran dasar yang harus dikuasai
pada setiap jurusan, permasalahan ini sebenarnya dapat dikurangi melalui konsultasi
dengan guru-guru akademik di sekolah namun karena jumlah guru-guru akademik tidak
sebanding dengan jumlah siswa-siswi maka mengatasi masalah yang terjadi menjadi
kurang optimal. Jumlah guru SMK NEGERI | GUNUNGSITOLI sebanyak 68 orang
sedangkan calon siswa-siswi yang ingin mendaftar berkisar 700 orang.

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis tertarik untuk mengangkat judul
tugas akhir yaitu “Pengembangan Sistem Penunjang Keputusan Pemilihan Jurusan
Pada SMK NEGERI 1 GUNUNGSITOLI Dengan Metode Analytical Hierarchy
Process (AHP)”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian diatas maka perumusan masalah adalah:
1. Bagaimana cara mengatasi ketidak sesuaian antara jurusan yang sudah dipilih
sebelum pembelajaran tahun ajaran baru dimulai
2. Bagaimana calon siswa-siswi memahami perbedaan antara setiap jurusan serta

pelajaran dasar yang harus dikuasai pada setiap jurusan.
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1.3 Ruang Lingkup

Adapun ruang lingkup dari pembahasan sistem penunjang keputusan ini adalah:

. Input terdiri dari data wser, data admin, data jurusan sekolah, data kriteria, data

alternatif/Jurusan, data pilihan, data perbandingan alternatif/ jurusan, data
perbandingan kriteria.

Proses terdiri dari proses registrasi, proses perbandingan kriteria, proses
perbandingan aternatif/jurusan, proses perangkingan alternatif/jurusan, proses
pendaftaran, proses perhitungan dan perbandingan nilai, dan proses hasil nilai
perbandingan.

Output terdiri dari hasil perbandingan antara kriteria dan alternatif/jurusan dan hasil

alternatit/jurusan

4. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP, HTML, dan CSS BOOTSTRAP

1.4 Tujuan dan Manfaat

1.

2.

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah:

Merancang dan membangun sistem pendukung keputusan berbasis website untuk
membantu calon yaitu calon siswa-siswi menentukan pilihan dengan memberikan
alternatif dalam pemilihan jurusan di SMK NEGERI 1 GUNUNGSITOLI

Menerapkan metode AHP dalam merancang dan membangun sistem pendukung
keputusan

Sedangkan yang menjadi manfaat dari penyelesaian penulisan tugas akhir ini yaitu
dapat membantu calon siswa-siswi dalam mempertimbangkan, mempercepat serta

mempermudah proses pemilihan Jurusan di SMK NEGERI 1 GUNUNGSITOLI.

1.5 Metode Pengembangan Sistem

Metodologi pengembangan sistem yang digunakan dalam penulisan ini adalah

metode Prototyping. Berikut adalah tahapan-tahapan dalam metode profotyping yang

digunakan

1.
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Penulis menggunakan Diagram Fishbone untuk menjelaskan, mengidentifikasi,
menyelidiki, dan menyatakan masalah, sehingga hasilnya akan menerangkan apakah
dibutuhkan sebuah sistem pendukung keputusan pemilihan jurusan atau tidak. Penulis
yakin adanya peluang akan situasi dimana peningkatan bisa dilakukan melalui
penggunaan sistem yang terkomputerisasi berbasis web, dimana dengan menggunakan
web bisa meningkatkan kinerja dari pemilihan jurusan di SMK NEGERI 1
GUNUNGSITOLL
2. Analisis/Desain

Dari hasil Analisis/Penyelidik penulis mendesain dan mengembangkan sistem
yang dibutuhkan dengan menggunakan diagram Use case serta menguji metode
prototype untuk memenuhi kebutuhan desain.

3. Desain/Implementasi

Prototype sistem diuji, dievaluasi, dan dimodifikasi berulang-ulang hingga hasil
akhir dari segi Qutput dan Interface dapat diterima.7ools yang digunakan pada metode
pengembangan sistem ini adalah:

a. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP, HTML, dan CSS

BOOTSTRAP

b. Database yang digunakan adalah MySQL
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