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ANALISIS DAN PERANCANGAN WEBSITE MARKETPLACE
PERTANIAN

Abstrak

Toko pertanian adalah sebuah usaha yang menjual berbagai barang pendukung
aktivitas pertanian, seperti: alat tani, bibit, pupuk, racun dan vitamin. Toko
pertanian menjadi salah satu bidang bisnis yang menjanjikan, karena banyak
dibutuhkan dan banyak berkembang ditengah-tengah masyarakat secara luas.
Namun, kurangnya sentuhan teknologi informasi dalam bidang bisnis ini, menjadi
salah satu faktor utama adanya beberapa masalah yang dihadapi oleh para pemilik
toko pertanian dalam mengembangkan usahanya. Masalah yang dihadapi
diantaranva masalah manajemen persediaan dan pemasaran produk yang mereka
jual. Toko pertanian membutuhkan sistem informasi sebagai alat yang mampu
membantu proses manajemen _persediaan (pengelolaan data produk, transaksi dan
laporan), sehingga mengurangi tingkat kesalahan pekerjaan manusia dan mampu
membantu memasarkan produk yvang mereka jual secara luas tanpa mengeluarkan
biaya yang cukup besar. Dalam penelitian ini, penulis menerapkan metode
penelitian UCD (User Centered Design), metode dalam suatu perancangan desain
vang berfokus pada kebutuhan user. Tahapan UCD (User Centered Design) meliputi
understand context of use, specify user requirements, design solutions dan evaluation
againts requirements. Berdasarkan hasil analisis dan evaluasi dengan menggunakan
Maze Design, membuktikan bahwa sistem yang dirancang dapat di aplikasikan
dengan mudah dan dapat membantu menjalankan aktivitas manajemen persediaan
serta pemasaran produk.

Kata kunci: Toko Pertanian, Sistem informasi, UCD, Maze Design

Abstract

An agricultural shop is a business that sells various goods to support agricultural
activities, such as: farming tools, seeds, fertilizers, poisons and vitamins. Farm shops
are one of the promising business fields, because they are widely needed and widely
developed in the midst of the wider community. However, the lack of a touch of
information technology in this business field, is one of the main factors for the
problems faced by farm shop owners in developing their business. The problems
faced include inventory management problems and marketing the products they sell.
Farm stores need an information system as a tool that is able to assist the inventory
management process (managing product data, transactions and reports), thereby
reducing the error rate of human work and being able to help market the products
they sell widely without incurring substantial costs. In this study, the authors apply
the UCD (User Centered Design) research method, a method in a design design that
focuses on user needs. The UCD (User Centered Design) stages include
understanding the context of use, specifying user requirements, design solutions and
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evaluating against requirements. Based on the results of analysis and evaluation
using Maze Design, it proves that the designed system can be applied easily and can
help carry out inventory management activities and product marketing.

Keywords: Agricultural Shop, Information system, UCD, Maze Design
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