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PENGEMBANGAN APLIKASI PARIWISATA BERBASIS
MOBILE SEBAGAI STRATEGI PROMOSI DI KEPULAUAN
NIAS

Abstrak

Di wilayah Kepulauan Nias ada banyak sekali objek wisata yang sangat menarik
perhatian dan sangat cocok untuk dikunjungi oleh setiap wisatawan. Dengan
banyaknya objek wisata yang ada namun tidak semua terekspos, baik itu dikalangan
masyarakat umum maupun diinternet, seperti pada website dinas pariwisata daerah
Sumatera Utara dan Kepulauan Nias yang tidak semua memuat informasi tentang
objek wisata yang ada, melainkan hanva beberapa objek wisata tertentu. Selain itu,
kurangnya promosi informasi tempat menginap, makanan khas dan event membuat
para pengelola tidak dapat meningkatkan pendapatannya. Untuk itu, pada
Pengembangan Aplikasi Pariwisata Berbasis Mobile Sebagai Strategi Promosi di
Kepulauan Nias ini dapat digunakan sebagai promosi agar tempat wisata, makanan
khas, tempat menginap dan event dikenal oleh masyarakat luas atau para wisatawan,
meningkatkan pendapatan para pengelola, memudahkan masyarakat luas atau para
wisatawan mendapatkan informasi dan dapat melakukan suatu transaksi. Aplikasi
mobile ini dibangun melalui metodologi Prototype dengan menggunakan bahasa
pemrograman JavaScript yaitu Framework React native yang di hubungkan melalui
ke Google Firebase sebagai database.

Kata Kunci: Kepulauan Nias, Tempat Wisata, Aplikasi Mobile, Prototype, Transaksi
Abstract

In the Nias Islands region many tourist objects are very interesting and very suitable
forevery tourist to visit. With many existing tourist objects, not all of them are exposed,

both among the general public and on the internet, such as on the website of the North
Sumatra and Nias Islands tourism office, which does not all contain information about
existing tourist objects, but only certain tourist objects. In addition, the lack of
promotion of information on places to stay, special foods and events makes managers
unable to increase their income. For this reason, the Mobile-Based Tourism
Application Development as a Promotional Strategy in the Nias Islands can be used
as a promotion so that tourist attractions, special foods, places to stay and events are
known by the wider community or tourists, increase the income of managers, make it
easier for the wider community or tourists. obtain information and can perform a
transaction. This mobile application is built through the Prototype methodology using
the JavaScript programming language, namely the native React Framework which is
connected via Google Firebase as a database.

Keywords: Nias Islands, Tourist Attractions, Mobile Applications, Prototypes,
Transactions
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