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PERANCANGAN USER INTERFACE APLIKASI PETERNAKAN
MENGGUNAKAN PENDEKATAN METODE DESIGN THINKING DAN
USABILITY TESTING

Ringkasan Eksekutif

Peternakan merupakan salah satu bisnis yang mempunyai prospek vang sangat bagus bila
dikembangkan secara optimal. Pembangunan bisnis peternakan bertujuan untuk
meningkatkan produksi peternakan dengan prioritas untuk pemenuhan kebutuhan pangan dan
gizi serta meningkatkan pendapatan peternak. Peternak memiliki lahan yang luas dan
berpotensi tinggi untuk membangun usaha peternakan sapi. Namun terkendala dengan modal
usaha yang terbatas karena biaya yang diperlukan peternak dalam mengelola peternakan sapi
sangat tinggi. Salah satu cara mendapatkan modal adalah melalui para investor yang
diharapkan dapat membantu para peternak, dimana para investor melakukan Investasi atau
penanaman uang dengan harapan mendapatkan keuntungan dimasa yang akan datang

Kata kunci : Ternak, Investor, Modal, Hewan.

Executive Summary

Animal husbandry is a business that has very good prospects if it is develop optimally. The
development of the breeder business aims to increase the production of farmers with priority
to full financial and nutritional needs and increase the income of farmers. Breeders have a
large are of land and high potential to build a cattle farming business. However, it is
constrained by limited working capital due to the costs required by farmers through investors
who are expected to help farmers, where investors invest or invest money in the hope of getting
profits in the future.

Keyword : catttle, investors, capital, animals.
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