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ANALISIS USABILITY WEBSITE TURNAMEN YAMISOK.COM
DAN INDOESPORT.COM MENGGUNAKAN POST-STUDY
SYSTEM USABILITY QUESTIONNARE (PSSUQ)

RINGKASAN EKSEKUTIF

Yamisok.com dan Indoesports.com merupakan sebuah website gaming yang
menyediakan berbagai fitur yang berhubungan dengan aktivitas para gamers seperti
fitur turnamen, streaming, serta fitur grup/komunitas game game tertentu yang
mempermudah bagi para gamers untuk bersosialisasi dengan gamers lainnya. Alasan
dipilihnya website gaming adalah karena perkembangan e-sports vang secara
signifikan mulai dari PC dan konsol hingga sekarang merambah ke ranah mobile.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis usability website turnamen
yamisok.com dan indoesports.com dengan menggunakan Post-Study System Usability
Questionnare (PSSUQ). Objek pada penelitian ini adalah para gamers. Data yang
dapat digunakan dari kuesioner yang telah disebarkan yaitu 95 data. Dari pengukuran
menggunakan metode PSSUQ, website yamisok.com memiliki nilai overall 2,54 dan
untuk website indoesports.com memiliki nilai overall 2,5 yang artinya hasil
pengukuran usability menggunakan PSSUQ menunjukkan bahwa secara umum dapat
diterima dengan baik oleh user.

Kata Kunci: POST STUDY SYSTEM USABILITY QUESTIONNARE (PSSUQ),
Usability website, Yamisok.com, Indoesports.com.

EXECUTIVE SUMMARY

Yamisok.com and Indoesports.com is a gaming website that provides various features
related to the activities of gamers such as tournament features, streaming, and certain
group / community features of game games that make it easier for gamers to socialize
with other gamers. The reason for choosing a gaming website is because of the
development of e-sports which significantly ranging from PCs and consoles to now
penetrate into the mobile realm. The purpose of the study was to analyze the usability
of vamisok.com tournament websites and indoesports.com using the Post-Study System
Usability Questionnare (PSSUQ). The objects in this study are gamers. The data that
can be used from the questionnaire that has been distributed is 95 data. From
measurements using the PSSUQ method, the website yamisok.com has an overall value
of 2,54 and for websites indoesports.com have an overall value of 2.5 which means
that the results of usability measurement using PSSUQ show that it is generally well
received by users.

Keywords: POST STUDY SYSTEM USABILITY QUESTIONNARE (PSSUQ),
Usability website, Yamisok.com, Indoesports.com.
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