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PENGEMBANGAN APLIKASI DETEKSI DAN PENYARINGAN

KOMENTAR JUDI ONLINE PADA YOUTUBE DENGAN
SUPPORT VECTOR MACHINE

Abstrak

Maraknva komentar vang mengandung promosi judi online pada YouTube menunjukkan
perlunva sistem yang mampu melakukan deteksi secara otomatis. Penelitian ini bertujuan
mengembangkan aplikasi deteksi dan penvaringan komentar judi online menggunakan
IndoBERT sebagai ekstraksi fitur dan Support Vector Machine (SVM) sebagai metode
klasifikasi. Tahapan penelitian meliputi pengumpulan dan pelabelan data, prapemrosesan
teks, ekstraksi fitur menggunakan token [CLS] dari IndoBERI, serta klasifikasi
menggunakan SVM vang dioptimalkan melalui Grid Search. Aplikasi dikembangkan
menggunakan Streamlit dan terintegrasi dengan YouTube Data API v3 untuk mengambil,
mendeteksi, dan mengelola komentar pada video YouITube. Hasil pengujian menunjukkan
bahwa model mampu mengklasifikasikan komentar judi online dan non-judi dengan baik
berdasarkan nilai accuracy sebesar 96,13%, dengan precision, recall, dan F1-score (rata-
rata macro) masing-masing sebesar 95,76%, 93,19%, dan 94,39%. Selain itu, aplikasi vang
dikembangkan menvediakan fitur penvaringan dan penghapusan komentar vyang
teridentifikasi sebagai promosi judi online sehingga dapat mendukung proses moderasi
secara lebih efisien. Dengan demikian, sistem vang dihasilkan mampu membantu kreator
maupun pengelola kanal YouTube dalam mengurangi penyvebaran komentar bermuatan judi
online secara lebih efektif, cepat, dan konsisten.

Kata kunci: YouTube, Judi Online, IndoBERT, Support Vector Machine, Grid Search
Abstract

The increasing number of online gambling promotional comments on Youlube highlights
the need for an automated detection system. This study aims to develop an application for
detecting and filtering online gambling comments using IndoBERT for feature extraction
and Support Vector Machine (SVM) for classification. The research process includes data
collection and labeling, text preprocessing, feature extraction using the [CLS] token from
IndoBERT, and classification using an SVM model optimized through Grid Search. The
application was developed using Streamlit and integrated with the YouTube Data API v3 to
retrieve, detect, and manage comments on Youlube videos. The evaluation results indicate
that the proposed model successfully classifies gambling and non-gambling comments,
achieving an accuracy of 96.13%, with macro-average precision, recall, and F1-score of
95.76%, 93.19%, and 94.39%, respectively. In addition, the application provides features
for filtering and deleting comments identified as online gambling promotions, thereby
supporting a more efficient moderation process. Therefore, the developed system can assist
YouTube content creators and channel administrators in reducing the spread of online
gambling promotional comments more effectively, quickly, and consistently.

Keywords: YouTube, Online Gambling, IndoBERT, Support Vector Machine, Grid Search
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