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ABSTRAK
ANALISIS KEMAMPUAN BERPIKIR KOMPUTASIONAL
MELALUI PEMROGRAMAN VISUAL PADA
ANAK USIA 9-10 TAHUN

Abstrak

Penelitian ini  bertujuan untuk mengeksplorasi analisis Kemampuan Berpikir
Komputasional melalui Visual Programming Language (VPL) pada anak usia 9-10 tahun
di Sekolah Dasar (SD). Latar belakang penelitian ini berkaitan dengan pentingnya
pengenalan CT sebagai keterampilan dasar di era revolusi digital, serta tantangan dalam
penerapan pembelajaran berbasis VPL di sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan
pendekatan campuran (Mixed Methods Research) dengan desain eksperimen kuasi dan
studi kasus, serta evaluasi berbasis rubrik CT yang meliputi dekomposisi, abstraksi,
pengenalan pola, dan algoritma. Subjek penelitian adalah 40 siswa kelas 4 SD Swasta
Dharma Bakti Lubuk Pakam yang menggunakan Scratch sebagai platform VPL untuk
menyelesaikan proyek berbasis pemrograman. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan VPL dapat meningkatkan keterampilan berpikir komputasi siswa, khususnya
dalam aspek dekomposisi dan penyusunan algoritma. Faktor-faktor seperti kesiapan guru
dan keterbatasan sumber daya teknologi juga memengaruhi efektivitas implementasi VPL.
Temuan ini penting untuk merancang kurikulum berbasis VPL yang efektif guna
mempersiapkan generasi muda dalam menghadapi perkembangan teknologi di masa
depan. Penelitian ini bersifat studi kasus dan tidak digeneralisasi.

Kata kunci: Berpikir Komputasional, Visual Programming Language, VPL, CT, Scratch

Abstract

This study aims to explore the analysis of Computational Thinking (CT) skill through
Visual Programming Language (VPL) for children aged 9-10 years in elementary schools.
The background of this research is related to the importance of introducing CT as a
SJundamental skill in the digital revolution era, as well as the challenges in applying VPL-
based learning at the elementary school level. This research uses a mixed-methods
approach with a quasi-experimental design and case study, along with evaluation based on
CT rubrics, including decomposition, abstraction, pattern recognition, and algorithm
design. The subjects of this study are 40 fourth-grade elementary school students at SD
Swasta Dharma Bakti Lubuk Pakam who used Scratch as the VPL platform to complete
project-based programming tasks. The results show that the use of VPL can improve
students’ computational thinking skills, particularly in decomposition and algorithm
design. Factors such as teacher readiness and limited technological resources also affect
the effectiveness of VPL implementation. These findings are important for designing an
effective VPL-based curriculum to prepare the younger generation for future technological
advancements. This research is a case study and is not generalized.

Keywords: Computational Thinking, Visual Programming Language, VPL, CT, Scratch
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