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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi dalam dunia fashion mendorong kebutuhan akan sistem
belanja daring yang lebih realistis dan interaktif. Salah satu permasalahan utama yang
dihadapi pengguna dalam belanja online adalah ketidaksesuaian produk, terutama dalam
hal ukuran dan tampilan nyata pakaian. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem
virtualisasi produk pakaian berbasis website yang dilengkapi fitur Virtual Try-On.
Metodologi yang digunakan adalah System Development Life Cycle (SDLC) dengan
pendekatan analisis kebutuhan, desain antarmuka menggunakan Figma, dan pemodelan
basis data dengan Entity Relationship Diagram (ERD) serta implementasi struktur tabel
SQL. Fitur unggulan berupa simulasi pemakaian pakaian secara real-time melalui kamera
pengguna, diintegrasikan dengan fungsi lain seperti wishlist, bag, verifikasi akun, dan filter
pencarian. Rancangan sistem ini bertujuan untuk memberikan pengalaman pengguna yang
lebih baik dalam memilih produk secara digital, mengurangi potensi kesalahan pembelian,
serta mendukung interaksi yang lebih personal. Diharapkan, sistem ini dapat menjadi salah
satu alternatif solusi e-commerce fashion yang modern dan adaptif terhadap kebutuhan
pengguna masa kini.

Kata kunci: virtual try-on, sistem informasi, website fashion, e-commerce

Abstract

The advancement of information technology in the fashion industry has increased the need
for more realistic and interactive online shopping systems. One of the main problems users
face in online shopping is product mismatch, especially in terms of size and visual
appearance. This research aims to design a website-based clothing product virtualization
system equipped with a Virtual Try-On feature. The methodology used is the System
Development Life Cycle (SDLC), involving requirement analysis, interface design using
Figma, database modeling with Entity Relationship Diagram (ERD), and SQL table
implementation. The main feature simulates real-time clothing trials via the user's camera
and is integrated with additional functions such as wishlist, bag, account verification, and
product search filtering. The design results indicate that the proposed system is intended to
enhance the user experience in selecting products digitally, reduce the risk of purchasing
errors, and create more personalized interactions. This system is expected to serve as a
modern and adaptive e-commerce fashion solution that aligns with current user needs.

Keywords: virtual try-on, information system, fashion website, e-commerce
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