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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN IKAN BERBASIS WEB

Abstrak

Koperasi perikanan saat ini memiliki berbagai masalah, dimulai dari belum adanya
profil atau identitas visual koperasi perikanan, pemasaran ikan yang masih dilakukan
disekitar tempat pelelangan dan konsumen yang tidak dapat menjangkau koperasi
perikanan yang berada di pelosok atau pesisir. Dengan adanya sistem penjualan ikan
berbasis website, koperasi perikanan dapat memasarkan ikan dan menjangkau
konsumen secara efisien. Perancangan ini bertujuan untuk memberikan gambaran
atas solusi masalah pada Koperasi Perikanan, sehingga penulis mencoba melakukan
perancangan penjualan ikan berbasis web, untuk membantu koperasi perikanan
memasarkan ikan dan menjangkau konsumen yang lebih luas. Metodologi yang
digunakan adalah Design Thinking. Hasil rancangan ini juga diuji. Pengujian yang
dilakukan adalah pengujian dengan menggunakan metode usability test dengan maze
design, maka diperoleh hasil keseluruhan rata-rata sebesar 92% pada pengujian
konsumen, 99% pada pengujian admin dan 100% pada pengujian koperasi perikanan
dan pada hasil analisis proses aspek learnability, efficiency, memorability, error dan
satisfaction mendapat kualifikasi “Sangat Baik™ atau dengan hasil “Berhasil .

Kata kunci: Koperasi Perikanan, Identitas Visual, Design Thingking

Abstract

Fisheries cooperatives currently have various problems, starting from the absence of
a profile or visual identity of fishery cooperatives, fish marketing that is still carried
out around the auction site and consumers who cannot reach fishery cooperatives in
remote or coastal areas. With a website-based fish sales system, fishery cooperatives
can market fish and reach consumers efficiently. This design aims to provide an
overview of problem solutions in Fisheries Cooperatives, so the authors try to design
web-based fish sales, to help fisheries cooperatives market fish and reach wider
consumers. The methodology used is Design Thinking. The results of this design were
also tested. The tests carried out were testing using the usability test method with maze
design, then the overall results obtained an average of 92% on consumer testing, 99%
on admin testing and 100% on fisheries cooperative testing and on the results of
process analysis aspects of learnability, efficiency, memorability, error and
satisfaction got the qualification “Very Good” or with “Successful” results.

Keywords: Fisheries Cooperative, Visual Identity, Design Thinking
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