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ABSTRAK

Salah satu contoh perkembangan teknologi dalam dunia game, seperti aplikasi catur online
Lichess. Aplikasi Lichess penting dalam pertandingan catur omsite yang beralih menjadi
turnamen catur online terutama pada masa pademi covid-19, sehingga olahraga catur tetap
aktif. Penelitian ini menggunakan model UTAUT-3 yang merupakan pengembangan dari
model UTAUT-2 dengan adanya satu variabel baru yaitu personal innovativeness dan
dihilangkannya variabel moderasi. Dalam UTAUT-3 penelitian ini menggunakan variabel
intervening sebagai variabel mediasi untuk mengukur keberhasilan penggunaan aplikasi
Lichess. Behavioral Intention sebagai variabel intervening berfungsi untuk menjelaskan
bagaimana memediasi hubungan antara variabel independen dan dependen. Penelitian ini
menggunakan jenis penelitian kuantitatif dengan fools analisis Partial Least Square -
Structural Equation Model (PLS-SEM) dan aplikasi pengolahan data smaripls. Responden
dalam penelitian ini adalah atlet catur sumut sebanyak 167 responden. Hasil penelitian ini
menemukan bahwa adanya pengaruh positif dan signifikan antar hubungan secara langsung
dan tidak langsung sebagai variabel (intervening) dalam menganalisis penerimaan
penggunaan aplikasi lichess terhadap atlet catur Provinsi Sumatera Utara.

Kata kunci: Aplikasi Lichess, Catur Online, UTAUT-3, Intervening, PLS-SEM.

ABSTRACT

One example of technological developments in the gaming world, such as the Lichess online
chess application. The Lichess application is important in onsite chess matches which have
turned into online chess tournaments, especially during the Covid-19 pandemic, so that the
sport of chess remains active. This research uses the UTAUT-3 model which is a
development of the UTAUT-2 model with the presence of one new variable, namely personal
innovativeness and the removal of the moderating variable. In UTAUT-3, this research uses
intervening variables as mediating variables to measure the success of using the Lichess
application. Behavioral Intention as an intervening variable functions to explain how to
mediate the relationship between independent and dependent variables. This research uses
quantitative research with the Partial Least Square - Structural Equation Model (PLS-SEM)
analysis tool and the SmartPLS data processing application. The respondents in this study
were 167 North Sumatra chess athletes. The results of this study found that there was a
positive and significant influence between direct and indirect relationships as variables
(intervening) in analyzing the acceptance of using the Lichess application for chess athletes
in North Sumatra Province.

Keywords: Lichess Application, Online Chess, UTAUT-3, PLS-SEM, Intervening.
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