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PENGEMBANGAN SISTEM KAMPANYE PEMASARAN,
PERTEMUAN, DAN RESERVASI FASILITAS OLAHRAGA
BERBASIS APLIKASI SELULER DAN WEB

Abstrak

Kemajuan teknologi telah membawa dampak besar bagaimana cara manusia melakukan
aktivitasnya. Dampak negatif dari adanya kemajuan teknologi ini membuat seseorang
malas untuk melakukan sesuatu dan membuat badan kurang gerak. Hal ini tentu
membentuk suatu pola hidup yang tidak sehat. Salah satu cara mengatasi permasalahan
badan kurang gerak adalah dengan melakukan aktivitas fisik seperti olahraga. Kurangnya
minat berolahraga, kesulitan untuk mendapatkan fasilitas olahraga, atau biaya olahraga
lebih tinggi karena tidak memiliki teman olahraga, membuat seseorang memilih untuk
tidak berolahraga. Hasil yang diperoleh pada pengembangan sistem diharapkan dapat
meningkatkan minat berolahraga dan mengurangi beban biaya fasilitas karena
kemudahan dalam mencari teman olahraga, serta memberikan kemudahan dalam mencari
fasilitas olahraga secara cepat dan lengkap. Keseluruhan sistem yang dikembangkan
menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dengan bantuan beberapa
alat pengembangan seperti: Visual Studio Code, MySQL, ReactJS, ReactNative, dan
Node.js. Untuk peluang peningkatan, diharapkan sistem dapat menyediakan pilihan
kategori olahraga lainnya, sistem dapat mendukung fitur chatting, sistem dapat
mengakomodasi perhitungan waktu untuk olahraga tertentu, dan fitur pembayaran pada
sistem yang terhubung menggunakan gerbang pembayaran.

Kata kunci: pengembangan aplikasi, aplikasi olahraga, sewa fasilitas olahraga, teman
olahraga, minat olahraga

Abstract

Technological advancements have had a significant impact on how humans conduct their
activities. The negative impact of these technological advancements has made individuals
lazy to do things and less physically active. This certainly forms an unhealthy lifestyle. One
way to overcome the problem of lack of movement is by doing physical activities such as
sports. Lack of interest in exercising, difficulty getting sports facilities, or higher sports
costs because you don't have a sports friend, make someone choose not to exercise. The
results obtained in the development of the system are expected to increase interest in Sports
and reduce the cost of facilities due to the ease of finding sports partners, as well as
providing convenience in finding sports facilities quickly and completely. The entire system
was developed using the Rapid Application Development (RAD) method with the help of
several development tools such as Visual Studio Code, MySQL, ReactJS, ReactNative, and
Node.js. For improvement opportunities, it is hoped that the system can provide other
sports category choices, the system can support chat features, the system can
accommodate time calculations for certain sports, and payment features on systems that
are connected using payment gateways.

Keywords: application development, sports application, sports facility rental, sports
buddy, sports interest
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