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Abstrak

Toko yang memiliki lebih dari satu proses bisnis dalam usahanya menaikkan
kesadaran akan perhatian terhadap masing-masing proses tersebut agar tidak
muncul permasalahan yang menghambat kinerja selam melakukan aktivitas. Untuk
membantu menjaga kestabilan pada setiap proses agar kegiatan sebuah bisnis bisa
berjalan dengan lancer aktivitas bisnis dalam Toko, maka dirancang sebuah
sistemyang terkomputerisasi yang dapat membantu kinerja manusia dalam
pencatatan, Sseperti pencatatan permintaan pembelian, pesanan pembelian,
pembelian, pencatan penjualan, pencatatan persediaan, serta notifikasi hutang
vang akan jatuh tempo kepada supplier dan dalam membuat laporan.Untuk
menghindari permasalahan yang terjadi, penulis mengembangkan sebuah Sistem
Informasi Penjualan, Pembelian, dan Persediaan pada Toko Palembang pada
produk sparepart motor, vang dirancang menggunakan bahasa pemograman
Microsoft Visual Studio 2012 dan media yang digunakan untuk penvimpanan data
dengan menggunakan Microsoft SQL Server 2012, serta aplikasi SAP Crystal
Report version for Visual Studio 2012 dalam perancangan laporannya. Adapun
hasil dari pengembangan aplikasi ini adalah mampu membantu Toko
meningkatkan performasi kelancaran bisnisnya dalam menangani aktivitas pada
penjualan, pembelian dan mengendalikan persediaan pada sparepart.

Kata kunci: Visual Studio 2012, Toko Palembang, Penjualan, Pembelian,
Persediaan

Abstract

Stores that have more than one business process.in its efforts to raise awareness of
attention to each process so as not to appear the problems that hinder the
performance of submarine activity. To help maintain stability on every process so
that the activities of a business can run smoothly business activities in the shop,
then designed a computerized system that can help human performance in
recording, such as recording the purchase requisitions, purchase orders, purchase,
paint of sales, recording inventories, as well as notifications of debt that will
mature to the supplier and to make a report. To avoid the problems that occurred,
the authors developed an Information System Sales, Purchasing, and Inventory
Stores Palembang on product motor spare parts, which are designed using
programming language Microsoft Visual Studio 2012 and the media used for data
storage by using Microsoft SOL Server 2012, as well as applications SAP Crystal
reports version for Visual Studio 2012 in the design report. As a result of the
development of this application is capable of helping store to improve performance
in handling the smoothness of its business activities in sales, purchasing and
inventory control on spare parts.

Keyword: Visual Studio 2012, Palembang Store, Purchasing, Sales, Inventory
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada zaman saat ini, perkembangan Ilmu teknologi bertumbuh semakin
pesat. Karena sudah semakin banyak Ilmu pengetahuan teknologi yang dapat
membantu manusia untuk merancang sistem untuk mempermudah pekerjaan
manusia sehari-hari. Baik digunakan untuk bidang bisnis atau bidang lainnya,
sistem informasi adalah bagian yang dapat membantu manusia dalam merancang
suatu sistem untuk mengelolah data atau informasi yang akan menghasilkan suatu
informasi yang bermanfaat bagi pengguna. Sistem informasi juga digunakan
sebagai suatu konsep basis data yang dapat menyediakan data yang cepat dan
akurat akan mempercepat suatu proses bisnis dan juga mengurangi resiko terjadi
kesalahan pada data.

Toko Palembang adalah usaha yang bergerak dibidang penjualan semua
sparepart motor. Sebuah Toko Sparepart yang berlokasi di Jalan perhubungan
Medan. Toko ini hanya melayani penjualan secara eceran kepada pelanggan secara
tunai. Proses transaksi dalam Toko Palembang yaitu penjualan secara langsung
kepada pelanggan. Masalah yang ada pada penjualan, karyawan Kesulitan dalam
menghitung total pemesanan barang untuk dijadi arsip untuk membuat laporan,
karena belum terkomputerisasi. Sehingga memakan waktu yang lama dalam
melakukan proses penjualan. Dan dalam pembelian pemilik tidak mengetahui
kapan jatuh tempo hutang kepada supplier dan pada pembelian retur pembelian
yang diajukan kepada supplier saat terjadi ada cacat produk. Juga dalam persediaan
kesulitan dalam mengetahui jumlah stok barang yang ada sehingga pemilik tidak
mengetahui jumlah sparepart yang ada dan sparepart apa yang perlu dibeli untuk
persediaan.

Untuk meningkatkan keakuratan data dan mempercepat kerja maka
diperlukan sistem penjualan, pembelian, dan persediaan secara terkomputerisasi.
Sistem informasi penjualan merupakan salah satu solusi yang dapat digunakan

untuk mempermudah dalam pengelolahan data yang masih ada dan juga
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menentukan batas minimal stock barang yang harus ada. Juga dibutuhkan waktu
yang lama dalam menginput laporan penjualan setiap hari kedalam buku penjualan
sparepart.

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dilihat bahwa penulis ingin
mengembangkan sistem yang dapat membantu tugas karyawan dan membantu
pemilik mengetahui kondisi Toko tersebut. Oleh karena itu penulis mengangkat
judul Tugas Akhir Pengembangan Sistem Informasi Penjualan, Pembelian, dan

Persediaan Pada Toko Palembang Medan.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan penjelasan di latar belakang dapat disimpulkan bahwa masalah
yang dihadapi pada Toko Palembang.
1. Kesulitan dalam menghitung total pemesanan barang untuk dijadikan arsip
untuk membuat laporan, karena belum terkomputerisasi.
2. Tidak tersedianya data yang akurat tentang sisa stok.

3. Pemilik tidak mengetahui kapan jatuh tempo hutang kepada supplier.

1.3 Ruang Lingkup
Adapun Ruang Lingkup yang digunakan Tugas Akhir meliputi sebagai
berikut:

1. Proses penjualan yang dibahas meliputi penjualan barang secara tunai. Input
dari sistem adalah data barang dan data penjualan. Dan output dari sistem
adalah faktur penjualan dan Laporan Penjualan.

2. Proses Pembelian yang dibahas meliputi pembelian barang secara tunai, kredit
dan retur pembelian barang. Input dari sistem adalah data supplier, data
pelunasan hutang, Data retur pembelian, data pembelian dan Informasi jatuh
tempo hutang. Dan output dari sistem adalah pesanan pembelian, laporan
pelunasan hutang, Data permohonan retur pembelian, laporan pembelian dan
notifikasi tanggal jatuh tempo hutang kepada supplier.

3. Proses persediaan barang yang dibahas meliputi :
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Input data stok minimum, maksimum dan penyesuaian data barang. Proses
penyimpanan barang yang sudah dibeli disimpan pada berdasarkan jenis
barang. Output Notifikasi Stok Minimum dan maksimum, informasi laporan

persediaan dan KartuStok.

1.4 Tujuan Dan Manfaat
Adapun Tujuan dan Manfaat mengembangkan sistem informasi penjualan,
persediaan secara_komputerisasi pada Toko Palembang Adalah:
1. Dalam proses penghitungan data penjualan, dapat dilakukan secara lebih
akurat dan dapat digunakan untuk pembuatan laporan.
2. Agar karyawan lebih mengetahui dan update jumlah stok yang masih ada
Agar pemilik mengetahui hutang yang akan jatuh tempo.
4. Menghasilkan Laporan seperti laporan penjualan, laporan pembelian, dan
laporan persedian/stok guna membantu pemimpin dalam mengambil

keputusan.

1.5 Metodologi Penelitian

Adapun Metodologi penelitian yang digunakan pada Tugas Akhir ini
sebagai berikut:
1. Mengidentifikasi masalah, peluang dan tujuan .

Mengidentifikasi masalah-masalah apa saja yang terdapat dalam Toko
Palembang yang sedang digambarkan ke dalam bentuk fishbone. Serta melihat
peluang dan tujuan dari desain sistem yang akan dibuat. Pengumpulan Data
dilakukan sebagai berikut:

a. Observasi
Sebuah kegiatan meneliti suatu proses kegiatan penjualan, pembelian, dan
persediaan yang dibutuhkan untuk penelitian.

b. Wawancara
Sebuah percakapan langsung dengan pemilik atau stakeholder yang
mempunyai hak memberikan penjelasan tentang Toko Palembang. Untuk

mendapatkan informasi yang dibutuhkan.
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c. Sampling
Sebuah kegiatan yang mengambil contoh di dalam suatu proses. Contohnya
Proses Penjualan seperti faktur-faktur penjualan dan laporan penjualan.
d. Metode Perpustakaan
Mempelajari teori yang akan digunakan untuk melakukan sebuah observasi
wyang dilaksanakan pada Toko Palembang. Bahan teori yang dikutip seperti
Buku bacaan yang akan menjadi referensi dan landasan teori terkait dengan
judul tugas ini.
2. Menentukan Syarat-syarat Informasi
Pada tahap ini proses-proses yang akan dilakukan adalah:
a. Mendesain Struktur organisasi perusahaan.
b. Mengambarkan DFD sistem berjalan.
c. Memperinci tugas dan tanggung jawab setiap bagian didalam
Organisasi/Perusahaan.
3. Menganalisa Kebutuhan Sistem
a. Menganalis aliran data dan menggambarkan ke dalam bentuk DFD Sistem
usulan.
b. Menganalisis kebutuhan Fungsional.
c. Menganalisis kebutuhan Non fungsional dengan menggunakan diagram
PIECES.
4. Merancang Sistem yang dirckomendasikan
Kegiatan yang dilakukan pada tahap ini adalah:
a. Mendesain database yang akan digunakan didalam sistem usulan yang
terdiri dari struktur tabel dan hubungan antar tabel.
b. Merancang DFD (data flow diagram) pada sistem usulan.
c. Membuat kamus data yang akan digunakan untuk normalisasi data.
d. Merancang Form input dan Crystal Report .
5. Mengembangan suatu perangkat lunak awal yang diperlukan adalah :
a. Database menggunakan aplikasi Microsoft SQL server 2012.
b. Laporan yang dihasilkan Crystal Report menggunakan aplikasi Microsoft
Visual basic 2012.

c. Merancang form menggunakan aplikasi Microsoft Visual basic 2012.
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