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PERANCANGAN USER INTERFACE APLIKASI D’TAYLOR
MENGGUNAKAN METODE DESIGN SPRINT

Abstrak

Menjahit merupakan salah satu usaha mikro yang banyak diminati oleh masyarakat.
Ada masyarakat yang suka berganti model model pakaian, ini merupakan salah satu
alasan yang mendukung usaha dari tailor. Namun, karena pandemi corona yang
terjadi di dunia mengakitbatkan menurunnya kegiatan usaha dari tailor yang
dikarenakan oleh peraturan pemerintah seperti social distancing. Tujuan dari
pemilihan topik ini adalah untuk membantu mendongkrak usaha dari tailor agar bisa
lebih baik disaat pandemi seperti sekarang. Tidak dipungkiri bahwa usaha ini juga
merupakan mata pencaharian dari masyarakat. Design sprint adalah metodologi yang
akan diterapkan dalam rancangan user interface yang akan dikerjakan. Rancangan
aplikasi ini nantinya dapat dikembangkan menjadi aplikasi yang bermanfaat untuk
mendukung usaha para tailor.

Kata kunci: Tailor, User Interface, Design Sprint

Abstract

Sewing is one of the micro-enterprises that is in great demand by the community. There
are people who like to change models of clothing models, this is one of the reasons
that support the efforts of tailors. However, due to the corona pandemic that occurred
in the world, it caused a decrease in business activities from tailors due to government
regulations such as social distancing. The purpose of choosing this topic is to help
boost the efforts of tailors so that they can be better during a pandemic like now. It is
undeniable that this business is also the livelihood of the people. Design sprint is a
methodology that will be applied in the user interface design that will be worked on.
This application design can later be developed into a useful application to support the
efforts of tailors.

Keywords: Tailor, User Interface, Design Sprint
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