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ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI “FEDME” UNTUK
REKOMENDASI TEMPAT MAKAN DAN PEMESANAN
MANDIRI

Abstrak

Selain menjadi tempat untuk makan, tempat makan juga menjadi tempat incaran
orang-orang ketika ingin berkumpul bersama teman dan keluarga. Sering sekali
orang-orang kebingungan ketika mencari tempat yang nyaman dan santai untuk
berkumpul. Di sisi lain, Informasi yang tersebar di media sosial juga tidak hanya
memberikan informasi khusus tempat makan yang membuat pebisnis kuliner tidak
mendapatkan target pemasaran yang cocok. Selain itu, pada hari tertentu seperti akhir
pekan atau hari libur, orang-orang yang berkumpul akan lebih banyak dibandingkan
biasanya sehingga membuat pebisnis kuliner menambah karvawan khusus untuk hari
tersebut. Aplikasi FedMe memberikan solusi atas permasalahan tersebut. Aplikasi
FedMe adalah aplikasi yang dapat membantu orang-orang untuk lebih mudah
mencari tempat makan yang cocok dan melakukan pemesanan menu secara mandiri.
Disisi lain, sebagai pebisnis kuliner juga dapat memberikan informasi kepada target
pasar yang sesuai dan dapat menghemat pengeluaran untuk karyawan tambahan pada
hari tertentu. Aplikasi FedMe dianalisis dan dirancang dengan metode Rapid
Application Development (RAD). Analisis dan perancangan dilakukan dengan
melakukan perbandingan aplikasi, Business Model Canvas (BMC), Use Case, Adobe
XD, React Native, HTML, JavaScript, dan Bootstrap.

Kata Kunci: Android, Aplikasi Mobile, RAD, Situs web, Kuliner
Abstract

Besides being a place to eat, places to eat are also people's target places when they
want to gather with friends and family. People are often confused when looking for a
comfortable and relaxing place to gather. On the other hand, the information spread
on social media does not specifically provide information on where to eat, which
makes culinary businesses not get suitable marketing targets. In addition, on certain
days such as weekends or holidays, there will be more people gathering than usual so
that culinary businesses add special employees for that day. FedMe application
provides a solution to these problems. FedMe application is an application that can
help people easier finding suitable places to eat and order some menus independently.
On the other hand, as a culinary business can also provide information to the
appropriate target market and can save expenses for additional employees on certain
days. FedMe application is analyzed and designed using the Rapid Application
Development (RAD) method. Analysis and design are done by comparing applications,
Business Model Canvas (BMC), Use Case, Adobe XD, React Native, HTML,
JavaScript, and Bootstrap.

Keywords: Android, Mobile Apps, RAD, Website, Culinary
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