PC GAME RECOMMENDER SYSTEM USING

GENRE CORRELATION BASED ON MOBILE AND WEB

FINAL RESEARCH

By:

ALVIN PANGANTAR
NIM. 141111286

HEN HEN
NIM. 141111260

STUDY PROGRAM OF INFORMATICS ENGINEERING
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
MIKROSKIL
MEDAN
2018

© Karya Dilindungi UU Hak Cipta

1. Dilarang menyebarluaskan dokumen tanpa izin.

2. Dilarang melakukan plagiasi.

3. Pelanggaran diberlakukan sanksi sesuai peraturan UU Hak Cipta.



LEMBARAN PENGESAHAN

SISTEM REKOMENDASI GAME PC MENGGUNAKAN KORELASI
GENRE BERBASIS MOBILE & WEB

SKRIPSI

Digunakan Untuk Melengkapi Persyaratan Guna
Mendapatkan Gelar Sarjana Strata Satu

Program Studi Teknik Informatika
Oleh:

ALVIN PANGANTAR
NIM: 14.111.1286
HEN HEN
NIM: 14.111.1260

Disetujui Oleh :

Doseg Pembimbing I,

 Pahala Sirait. S.T.. M.Kom.

Medan, 25 Agustus 2018
Diketahui dan Disahkan Oleh:

Ketua Progam Studi

cweTeknik Informatika,
wROS ",

© Karya Dilindungi UU Hak Cipta
1. Dilarang menyebarluaskan dokumen tanpa izin.

2. Dilarang melakukan plagiasi.

3. Pelanggaran diberlakukan sanksi sesuai peraturan UU Hak Cipta.



ABSTRAK

Game komputer merupakan aplikasi software yang lazim dimanfaatkan oleh
user. Dengan genre yang bermacam — macam. Game komputer termasuk software
yang diminati oleh berbagai umur, mulai dari anak—anak, hingga orang dewasa.
Walaupun saat ini tersedia banyak website yang memberikan informasi mengenai
game, tidak semua website dapat memberikan rekomendasi kepada para pengguna
sesuai dengan genre yang disukai oleh user. Contoh : website Gog.com yang belum
memberikan hasil rekomendasi kepada pengguna dan website Steam yang tidak
memberikan informasi mengenai kemampuan perangkat pengguna dalam
menjalankan sebuah game.

Dalam tugas akhir ini, penulis mencoba membangun sebuah Sistem
rekomendasi game yang akan dilengkapi dengan sistem rekomendasi berbasis
mobile dan web yang dapat memberikan rekomendasi kepada user sesuai dengan
preferensi genre yang dipilth wser. Aplikasi web akan dibangun dengan
menggunakan Node.js sebagai back-end dan Jquery dan Bootstrap sebagai front-
end. Sedangkan aplikasi mobile dibangun dengan menggunakan bahasa
pemograman java. Metodologi pengembangan sistem yang digunakan oleh penulis
adalah waterfall.

Hasil dari tugas akhir ini adalah aplikasi rekomendasi game dengan
menggunakan algoritma korelasi genre dalam bentuk mobile dan web yang dapat
digunakan untuk membantu user dalam mendapatkan informasi dan rekomendasi
judul game yang sesuai dengan genre yang disukai. Faktor yang mempengaruhi
nilai rekomendasi adalah rating, banyak genre dan nilai korelasi genre.

Kata kunci: Game, rekomendasi, Genre, mobile, web.
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