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1.1. Latar Belakang

Sistem rekomendasi memiliki peranan penting dalam bidang e-commerce

dalam membantu user memilih produk dari-sej ang banyak (Sarwar
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Sistem rekomendasi musik yang sudah ada saat ini umumnya menerapkan
collaborative filtering (CF) (Su, X. & Khoshgoftaar, T.M., 2009). Produk baru
yang dimasukkan ke dalam sistem akan segera diberikan rating sesuai dengan rating
yang diberikan oleh sekelompok orang pada produk yang sejenis (Lekakos, G. &
Caravelas, P., 2008). Berbeda dengan CF, Recommender by Tag-driven Item
Similarity (RTIS) adalah metode rekomendasi pada musik yang menggunakan
Playcount (seberapa seringnya sebuah musik dimainkan) sebagai Implicit Rating
dan [ltem Tags sebagai parameter rekomendasi, dibandingkan dengan CF pada

umumnya yang menggunakan rafing secara eksplisit (Su et al, 2013). Metode RTIS
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menghitung similaritas antar musik berdasarkan jumlah varian dan frekuensi
kemunculan Social Tag (Su et al, 2013). Berdasarkan perbandingan nilai Root-
Mean-Square-Error (RMSE), metode RTIS memberikan hasil yang lebih baik dari
CF (Suetal, 2013). Hal ini juga disebabkan oleh karena CF memberikan hasil yang
kurang baik ketika rating yang diberikan tidak konsisten antara user dan item (Su

etal, 2013).

Berbasis Mobile d

alam penulisan tugas

akhir ini ada sik yang disukai.

Manfaat tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

I. Memberikan pilihan sistem rekomendasi dengan metode RTIS kepada
platform streaming musik untuk dapat menerapkan metode ini ke dalam sistem
pihak yang bersangkutan.

2. Mempermudah pengguna untuk dapat mendengarkan musik yang disukai
sesuai dengan tag dan playcount milik pengguna tersebut.

3. Dapat dijadikan bahan referensi untuk diteliti di sistem rekomendasi bidang

lainnya.



1.5. Batasan Masalah
Untuk mencegah pembahasan keluar dari topik dan mencegah ada nya
perluasan masalah, maka dilakukan pembatasan masalah sebagai berikut:
1. Dataset yang digunakan berasal dari offline dataset milik Last.fm
(https://labrosa.ee.columbia.edu/millionsong/lastfm, 2011). Berikut rincian
dataset:

a. 943.347 tr

pling dan peng
947 tracks

7962 unique tags

2. _Sist era iguna ada platform m ah Android dengan
LJ:N ig \i%a@dij %g ;i elrl yA atau
roid 5.0

1.6. Metodologi Pengembangan Sistem

Metodologi yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah
metodologi Waterfall versi Sommerville (Sommerville, 2011), yaitu:
1. Requirement analysis and definition
a. Menggambar aliran proses pada sistem dengan Flowchart dengan web
editor Draw.io. Flowchart adalah sebuah diagram alur untuk
merepresentasikan workflow dari suatu proses atau aktivitas dari suatu

sistem.



b. Menggambar interaksi antara pengguna dan sistem dengan Use Case
Diagram menggunakan web editor Draw.io. Use Case Diagram adalah
sebuah diagram yang digunakan untuk menggambarkan secara ringkas
siapa yang menggunakan sistem dan apa saja yang dapat dilakukannya.

c. Menganalisis kebutuhan non fungsional dengan menggunakan Diagram

PIECES (Performance, Information Control, Efficiency,

Service).
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gemban asi

pemrograman Kotlin pada Android Studio 3.1.1

¢. Database Management System yang digunakan pada aplikasi 1ni adalah
MySQL dengan Django sebagai ORM (Object Relational Mapping)
4. Integration and system testing:
Pengujian yang dilakukan meliputi:
a. Pengujian kepuasan penggunaan system pada aplikasi rekomendasi musik
menggunakan kuesioner dengan Technology Acceptance Model (TAM)

yang akan disebarkan melalui Google Forms



b. Pengujian sistem rekomendasi RTIS dengan perhitungan RMSE (Root

Mean Square Error)
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