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ABSTRAK

Aksara Batak Karo adalah salah satu warisan budaya Indonesia yang terancam punah
akibat keterbatasan sumber data dan informasi sehingga patut untuk dilestarikan dan perlu
mendapat perhatian khusus karena ada banyak informasi berharga yang terkandung dalam
naskah-naskah kuno tentang generasi masa lalu dan sangat disayangkan jika informasi tersebut
tidak bisa dipelajari oleh generasi saat ini. Namun dalam mempelajari aksara Batak Karo
generasi saat ini dapat mengalami kesulitan karena antara huruf aksara Batak Karo dengan
huruf abjad sangat berbeda jauh, baik dari segi bentuk maupun cara membacanya. Oleh karena
itu, seiring dengan kemajuan teknologi saat ini beberapa algoritma pengenalan pola
dikembangkan agar komputer bisa melihat dan memproses gambar seperti halnya yang
dilakukan oleh manusia. Algoritma pengenalan pola dapat digunakan untuk mengenali pola
aksara Batak Karo yang memudahkan masyarakat khususnya generasi saat ini untuk
mengetahui informasi lebih banyak tentang generasi masa lalu.

Dalam tugas akhir ini dilakukan penggabungan metode Morfologi dan Algoritma KNN
(K-Nearest Neighbor). Morfologi merupakan metode yang umum digunakan pada citra biner
(hitam-putih) untuk mendeteksi, mengubah, dan meningkatkan struktur bentuk suatu objek
yang terkandung dalam citra sehingga lebih mudah untuk dikenali. Morfologi digunakan untuk
memperjelas bentuk huruf aksara Batak Karo sehingga akan mudah untuk dikenali. Sedangkan
Algoritma KNN (K-Nearest Neighbor) digunakan untuk mengklasifikasikan huruf dan
mengenali huruf aksara Batak Karo berdasarkan tetangga terdekat. KNN (K-Nearest Neighbor)
merupakan salah satu algoritma sederhana untuk mengklasifikasikan objek berdasarkan data
pelatihan vang paling dekat dengan objek. Algoritma ini memprediksi kategori sampel uji
sesuai dengan sampel pelatihan k yang merupakan tetangga terdekat dengan sampel uji. Hasil
dari sampel uji yang baru diklasifikasikan berdasarkan mayoritas dari kategori pada KNN.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat akurasi tertinggi diperoleh ketika jumlah
data training sebanyak 491 data, dan jumlah data festing sebanyak 25 data, menghasilkan
tingkat akurasi sebesar 92%.

Kata kunci : Aksara Karo, Pengenalan Pola, Morfologi, KNN (K-Nearest Neighbor)
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ABSTRACT

Batak Karo script is one of Indonesia's cultural heritages that is endangered due to
limited data and information resources, so it needs to be preserved and needs special attention,
because there is a lot of valuable information contained in ancient texts about past generations
and it is unfortunate if the information is cannot be learned by the current generation. However,
in learning the current generation of Batak Karo characters, it can be difficult because between
the Batak Karo letters and the alphabet are very different, both in terms of form and how to read
it. Therefore, along with current technological advances several pattern recognition algorithms
have been developed so that computers can see and process images as well as those done by
humans. Pattern recognition algorithm can be used to recognize the Batak Karo script pattern
which makes it easier for the public, especially the current generation to find out more
information about past generations.

In this final project, the Morphology method and the KNN (K-Nearest Neighbor)
algorithm are combined. Morphology is a method commonly used in binary (black-and-white)
images to detect, change, and enhance the structure of an object contained in an image so that
it is easier to recognize. Morphology 1s used to clarify the shape of the Batak Karo script so that
it will be easy to recognize. While the KNN (K-Nearest Neighbor) algorithm is used to classify
letters and recognize Batak Karo characters based on their closest neighbors. KNN (K-Nearest
Neighbor) is a simple algorithm for classifying objects based on training data that is closest to
the object. This algorithm predicts the category of the test sample according to the training
sample k which is the closest neighbor to the test sample. The results of the new test samples
were classified according to the majority of the categories on the KNN.

The results showed that the highest level of accuracy was obtained when the amount of
training data was 491 data, and the amount of testing data was 25 data, resulting in an accuracy
rate of 92%.

Keywords: Karo Script,Pattern Recognition, Morphology, KNN (K-Nearest Neighbor)
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